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mehr auf www.real-mathematik.de      

U� berblick Trigonometrie  

Beachte: Stelle deinen GTR auf DEG über [SETUP] → B → Deg 

Die Trigonometrie wird benötigt, um Streckenlängen oder Winkelmaße im Dreieck zu berechnen. Folgendes 

Schema soll dir helfen herauszufinden, welcher Lösungsansatz am Schnellsten helfen könnte. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Scan mich 

Ist es ein Dreieck? 

Start 

Ja 

Nein 

Zerlege die Figur in 

(rechtwinklige?) Dreiecke 

Sind zwei Winkel 

gegeben und der 

Dritte ist gesucht? 

Ja 

Berechne über 

Innenwinkelsumme (S. 27) 

Nein 

Ist es rechtwinklig? Nein 

Sinussatz / 

Kosinussatz (S.30) 

Kosinussatz 

Zwei Seiten + 

zwei Winkel 

Sinussatz 

Ja 

Sind zwei Seiten 

gegeben und die 

Dritte ist gesucht? 
Ja 

Satz des Pythagoras (S. 29) 

Nein 

Sind zwei Seiten oder 

eine Seite und ein Winkel 

bekannt? 
(der 90° Winkel gilt hierbei nicht) 

Ja 

Sinus,  

Cosinus, 

Tanges 
(S. 39)

Sinus 

Ankathete + 

Hypotenuse 

Cosinus 

Tangens Nein 

Suche ein anderes Dreieck, in dem die 

gesuchte Größe liegt 

oder 

berechne eine der fehlenden 

Seiten/Winkel über ein anderes Dreieck 

oder 

überprüfe, ob du eine fehlende Größe 

über Spezialeigenschaften einer Figur 

herausfinden kannst. (S. 27, 29, 32, 33) 
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